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« OnMap Campus - une plateforme de jeux sérieux de type jeux d’entreprise » 
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Les entreprises font le constat récurrent que les jeunes diplômés arrivant sur le marché du 
travail connaissent mal les mondes de l’entreprise et du secteur public et des métiers qu’ils 
offrent. Outre les difficultés d’intégration que cela entraîne souvent lors de la prise de poste, 
cela génère un turn over important dans certains secteurs d’activité.  

Le besoin de bien appréhender la connaissance des organisations, des métiers, et des modèles 
de processus se retrouve dans le secteur professionnel où la conduite du changement induite 
par les exigences de la mondialisation, les nouvelles réglementations, apparaît sous la forme 
de projets de transformation de plus en plus nombreux (fusion/ acquisition, réorganisation, 
déploiement de nouveaux systèmes d’information ERP, CRM, SCM,….) qui présentent des 
enjeux stratégiques pour l’entreprise.  

Le projet OnMap Campus fait le choix du jeu sérieux comme vecteur principal pour résoudre 
ces problèmes. De manière plus générale, la question est comment donner envie à l'étudiant 
d'apprendre pour exercer plus tard tel ou tel métier, ou au salarié de s'investir et 
d'accompagner les changements dans son métier ? Plus précisément, le projet OnMap 
Campus vise à développer une plate-forme web permettant aux enseignants de réaliser 
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des Serious Games de type jeu d'entreprise, afin que les étudiants puissent appréhender le 
monde du travail, découvrir les métiers dans tous les domaines et secteurs, explorer les 
missions assurées par chacun dans l’entreprise, et que les salariés puissent, grâce aux jeux, 
mieux appréhender les mondes de fonctionnement présentes et futurs de leus organisations, de 
développer leur compétence, et de décloisonner les métiers. 

Le projet OnMap Campus est une collaboration FEDER labellisée par le pôle de compétitivité 
CAP DIGITAL, en collaboration avec L’Université Paris 1, et les sociétés NOMIA et KTM, 
qui vise à développer une plateforme générique de production de Serious Games. La 
plateforme exploitant un référentiel de processus est constituée à l’aide de la solution de 
modélisation d'entreprise existante OnMap à laquelle s’ajoute un ensemble des briques pour la 
configuration de jeux sérieux personnalisés qui permettent de définir des objectifs de jeux, un 
gameplay, des niveaux, etc. Les professionnels du changement des secteurs privés et publics 
et les experts en modélisation d'entreprise du milieu universitaire pourront ainsi mettre à la 
disposition des formateurs en entreprise et des enseignants, des ressources sous la forme de 
cartographies d'organisation, de modèles de processus et de scénarios métier qu'ils pourront 
réutiliser, modifier, et combiner à volonté pour réaliser leurs propres serious games à l'aide d' 
OnMap Campus.  
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